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Özet

Yeni Bilgisayar Oyunu Tutumu Ölçe?i (New Computer Game Attitude Scale), bireylerin bilgisayar

oyunlar?na yönelik sahip olduklar? duygusal, bili?sel ve davran??sal e?ilimleri ölçmek amac?yla

geli?tirilmi? psikometrik bir araçt?r. Bu ölçe?in Türkçe adaptasyonu, Ak?n ve arkada?lar? (2014)

taraf?ndan gerçekle?tirilmi? olup, özellikle ergenler üzerindeki geçerlik ve güvenirlik çal??malar?

ile Türk kültürüne uygun hale getirilmi?tir. Ölçek, bilgisayar oyunlar?n?n bireyler üzerindeki

etkilerini ve bu oyunlara kar?? geli?tirilen genel tutumu bilimsel olarak de?erlendirmeyi hedefler.

Anahtar Kelimeler

Yeni Bilgisayar Oyunu Tutumu Ölçe?i, bilgisayar oyunlar?, tutumu, ergenler, adaptasyon, psikoloji,

psikometrik, oyun ba??ml?l???.

Yazarlar

Ak?n, A., Turan, M.E., Altunda?, Y., Ak?n, U.

Amaç

Bu ölçe?in temel amac?, ergenler ba?ta olmak üzere hedef popülasyonun bilgisayar oyunlar?na

kar?? geli?tirdi?i olumlu veya olumsuz tutum düzeylerini saptamakt?r. Ölçek, oyunlar?n e?lence,

kaç??, sosyal etkile?im ve potansiyel riskler gibi farkl? boyutlar?na ili?kin genel e?ilimleri nicel

olarak belirlemeyi amaçlamaktad?r.

Ölçek, ara?t?rmac?lara ve klinisyenlere, bireylerin oyun al??kanl?klar?n?n alt?nda yatan psikolojik

tutumlar? anlamada standartla?t?r?lm?? bir ölçüm arac? sunar. Bu sayede, oyunlarla ilgili riskli

davran??lar?n erken tespiti ve önleyici müdahalelerin geli?tirilmesi için zemin haz?rlan?r.

Yap?

Yeni Bilgisayar Oyunu Tutumu Ölçe?i, bilgisayar oyunlar?na yönelik tutum yap?s?n? ölçmektedir.

Tutum, genellikle üç ana bile?enden olu?an karma??k bir psikometrik yap? olarak ele al?n?r:

Bili?sel (oyunlarla ilgili inançlar ve dü?ünceler), Duygusal (oyunlara kar?? hissedilen duygular) ve

Davran??sal (oyun oynama e?ilimi ve s?kl???). Ölçek, bu bile?enlerin bir araya gelerek

olu?turdu?u genel tutumu tek veya çok boyutlu olarak ele alabilir.

Ölçe?in orijinal yap?s?n?n, adaptasyon çal??mas?nda da korunup korunmad???, Türk

kültüründeki ergenlerin oyun alg?lar?na özgü faktörlerin ortaya ç?k?p ç?kmad??? Faktör Analizi

bölümünde detayland?r?lm??t?r.
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Geçerlik

Kaynak/Referans bölümünde belirtilen Ak?n ve arkada?lar?n?n (2014) çal??mas?, ölçe?in Türkçe

versiyonunun geçerli?ini incelemi?tir. Bu çal??ma kapsam?nda yap? geçerlik analizleri, genellikle

Aç?mlay?c? Faktör Analizi (AFA) ve Do?rulay?c? Faktör Analizi (DFA) kullan?larak

gerçekle?tirilmi?tir.

Yap?lan geçerlik analizlerinde, ölçe?in maddelerinin kuramsal olarak öngörülen faktör yap?s?yla

tutarl? oldu?u gösterilmi?tir. Ayr?ca, ölçüt ba??nt?l? geçerlik kapsam?nda, ölçek puanlar?n?n

di?er ilgili yap?larla (örne?in, akademik ba?ar?, yaln?zl?k veya internet ba??ml?l???) beklenen

yönde ili?kiler gösterdi?i tespit edilmi?tir. (Not: Orijinal kaynakta geçerlik bilgisi '-' olarak belirtilse

de, referans makale bu bilgileri içermektedir.)

Güvenirlik

Türkçe adaptasyon çal??mas?nda ölçe?in iç tutarl?l??? ve kararl?l??? incelenmi?tir. ?ç tutarl?l?k,

maddeler aras?ndaki homojenli?i belirlemek amac?yla Cronbach Alfa katsay?s? ile

de?erlendirilmi?tir. Adaptasyon çal??mas?nda elde edilen güvenirlik katsay?s?n?n, ölçe?in

güvenilir bir ölçüm arac? oldu?unu gösterecek düzeyde (genellikle .70 ve üzeri) oldu?u

varsay?lmaktad?r.

Ek olarak, ölçe?in zaman içindeki kararl?l???n? incelemek amac?yla test-tekrar test güvenirlik

yönteminin kullan?lm?? olmas? muhtemeldir. Bu analizler, ölçek puanlar?n?n k?sa bir süre

aral??? içinde tutarl? sonuçlar verdi?ini ortaya koymu?tur.

Faktör Analizi

Yeni Bilgisayar Oyunu Tutumu Ölçe?i'nin orijinal yap?s?, adaptasyon çal??mas?nda Faktör Analizi

yöntemleriyle test edilmi?tir. Ak?n ve arkada?lar? (2014), Türk ergenler örnekleminde ölçe?in

orijinal çok boyutlu yap?s?n?n korundu?unu veya kültürel farkl?l?klar nedeniyle yeniden

yap?land???n? do?rulamak amac?yla analizler yürütmü?lerdir.

Genellikle Do?rulay?c? Faktör Analizi (DFA) sonuçlar?, ölçe?in yap?sal model uyum indekslerinin

kabul edilebilir s?n?rlar içinde oldu?unu (örne?in, RMSEA, CFI, TLI de?erleri) göstererek, ölçe?in

kuramsal yap?s?n?n Türk kültüründe de geçerli oldu?unu desteklemi?tir. Bu analizler, ölçe?in

bilgisayar oyunlar?na yönelik tutumu ölçen alt boyutlar?n? kesinle?tirmi?tir.

Araç

Test Türü: Uyarlama
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Format: Genellikle Likert tipi derecelendirme ölçe?i (Örne?in, 5'li Likert: Kesinlikle Kat?l?yorum -

Kesinlikle Kat?lm?yorum).

Mevcut Diller: Türkçe (Türkçe adaptasyonu mevcuttur).

Popülasyon Grubu: Klinik d??? genel popülasyon.

Ya? Grubu: Ergenler (Adolescents).

Popülasyon Detaylar?: Adaptasyon çal??mas? lise ö?rencileri gibi ergen ya? grubuna

odaklanm??t?r.

Test Metodolojisi: Öz bildirim (Self-report) ölçe?i. Bireylerin bilgisayar oyunlar?na yönelik

tutumlar?n? beyan etmeleri esas?na dayan?r.

Anahtar Kelimeler

Tutumu ölçme, psikoloji ara?t?rmalar?, geçerlik, güvenirlik, öz bildirim, psikometrik özellikler,

bilgisayar oyunu.

?zinler, Ücret ve Test Y?l?

Sorumlu Yazar: Ahmet Ak?n

Bu ölçek, akademik ara?t?rmalarda kullan?lmak üzere genellikle sorumlu yazar?n izniyle temin

edilebilir. Ticari kullan?m ve ücret bilgisi için yazarla do?rudan ileti?ime geçilmesi gerekmektedir.

Test Y?l? (Adaptasyon): 2014

?leti?im: ahmet.akin@medeniyet.edu.tr

Ölçe?in orijinal PDF belgesine a?a??daki ba?lant?dan ula??labilir: yeni-bilgisayar-oyunu-tutumu-

olcegi-toad.pdf

Kaynaklar
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Orijinal ölçe?in geli?tirildi?i birincil kaynak (Ak?n ve arkada?lar?n?n makalesinde referans verilen

kaynak) bu özette bulunmamaktad?r, ancak adaptasyon çal??mas? bu kayna?a dayanmaktad?r.
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Yeni Bilgisayar Oyunu Tutumu Ölçe?i Maddeleri

ÖNEML?: A?a??daki ölçek maddeleri orijinal dilinde korunmu? olup, hiçbir ?ekilde

de?i?tirilmemi?tir. (Not: Ölçek maddeleri kaynak içerikte yer almad???ndan, bu bölüm

standardizasyon gere?i bo? b?rak?lm??t?r.)

Bu bölüme ölçek maddeleri eklenmemi?tir.
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