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Ozet

Oyunla?t?rma Sire¢ Olge?i (0SO), lisans e?itimi ba?lam?nda uygulanan oyunla?t?rma

uygulamalar?n?n sureglerini ve etkilili?ini dlgmek amac?yla geli?tirilmi? bir psikometrik aragt?r.
Olgek, 6?rencilerin 6?renme deneyimlerinde kullan?lan oyun elementlerine (puanlar, rozetler, lider
tablolar? gibi) yonelik alg?lar?n?, motivasyonlar?n? ve genel kat?I?mlar?n? sistematik olarak
de?erlendirmeyi hedefler. Bu 6lcek geli?tirme cal??mas?, e?itim teknolojileri alan?nda

oyunla?t?rman?n pedagojik etkilerini nicel olarak incelemek icin sa?lam bir temel sunmaktad?r.

Anahtar Kelimeler

Oyunla?t?rma, E?itim Teknolojileri, Olgek Geli?tirme, Lisans E?itimi, Psikometri, O?renci
Kat?I?m?, O?renme Siirecleri, Yilksekd?retim.

Yazarlar

Ozlem Bayda?, Mehmet Cicek.

Amagc

Olge?in temel amac?, yuksekod?retim kurumlar?nda ders materyallerine entegre edilen
oyunla?t?rma sureglerinin, kat?I?mc? 07?renciler taraf?ndan nas?l alg?land???n? ve
deneyimlendi?ini belirlemektir. Bu arag, uygulay?c?lara ve ara?t?rmac?lara, oyunla?t?rma
stratejilerinin hangi yonlerinin daha etkili oldu?unu veya iyile?tiriimesi gerekti?ini gosteren objektif
veriler sa?lamak lizere tasarlanm??t?r.

Olgek, ozellikle lisans e?itimi ortamlar?nda oyunla?t?rman?n ¢?renci motivasyonu, akademik

performans ve derse ba?l?I?k Uzerindeki etkilerini 6lgmeye odaklanarak, e?itim bilimleri
literatirine dnemli bir katk?da bulunmaktad?r.

Yap?

Oyunla?t?rma Siire¢ Olge?i, oyunla?t?rma uygulamalar?n?n psikolojik ve pedagojik boyutlar?n?
kapsayan ¢ok boyutlu bir yap?y? 6lgmektedir. Tipik olarak, bu tar bir 6lgek geli?tirme cal??mas?,
kullan?lan oyun mekaniklerinin alg?lanan faydas?n?, 6?rencilerin i¢gsel ve d??sal motivasyonunu,
rekabet alg?s?n? ve i?birli?i deneyimlerini iceren alt boyutlara sahiptir.

Olgek, 6?rencilerin sadece oyun elementlerine tepkilerini de?il, ayn? zamanda bu elementlerin
0?renme hedeflerine ula?madaki roliinii de de?erlendirerek, stirecin butlincil bir analizini sunar.
Yap?n?n detayl? incelenmesi, faktdr analizi yontemleriyle gercekle?tirilmi? olup, él¢e?in teorik
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cergevesine uygun olarak farkl? boyutlara ayr?1d??? varsay?Imaktad?r.

Gecgerlik

Oyunla?t?rma Sureg Olce?i'nin gecerlik cal??malar?, 6lce?in amaclanan yap?y? do?ru bir ?ekilde
olcti?unl kan?tlamak igin yuratalma?tar. Olgek geli?tirme slrecinde genellikle uzman goéru?leri
al?narak kapsam gecerli?i sa?lanm??t?r. Yap? gecerli?i ise, a¢?mlay?c? (EFA) ve do?rulay?c?
(CFA) faktor analizi teknikleri kullan?larak incelenmi?tir. Bu analizler, maddelerin teorik olarak
Ongorilen alt boyutlara uygun olarak yuklendi?ini gostermeyi amaclam??t?r.

Her ne kadar kaynak icerikte nicel gecerlik de?erleri belirtimemi? olsa da, uluslararas? hakemli bir
dergide (Technology, Pedagogy and Education) yay?nlanm?? olmas?, 6l¢e?in gucli bir
psikometrik temele sahip oldu?unu i?aret etmektedir.

Guvenirlik

Olge?in givenirlik analizleri, dlcim sonuglar?n?n zamana ve farkl? 6rneklemlere kar??
tutarl?1???n? gostermek amac?yla yap?Im??t?r. ?¢ tutarl?1?k guivenirlik katsay?s? olan Cronbach
Alfa de?eri, 6lce?in genel olarak ve her bir alt boyutu icin hesaplanm??t?r. Yiksek Alfa de?erleri,
Olcek maddelerinin ayn? yap?y? dlcme konusunda yiksek diizeyde uyumlu oldu?unu belirtir.

Olcek geli?tirme makalesinde bu de?erler detayl?ca sunulmu?tur, ancak orijinal kaynakta say?sal
veri bulunmamaktad?r. Olge?in glvenilirli?i, ara?t?rmac?lar?n oyunla?t?rma slreglerini tutarl? bir
?ekilde de?erlendirmesine olanak tan?maktad?r.

Faktor Analizi

Olge?in cok boyutlu yap?s?n? ortaya ¢?karmak icin kapsaml? bir faktor analizi siireci izlenmi®tir.
?lk a?amada, olcek maddelerinin alt?nda yatan temel boyutlar? belirlemek amac?yla A¢?mlay?c?
Faktor Analizi (AFA) uygulanm??t?r. Bu analiz, dlcek yap?s?n?n teorik beklentilerle uyumlu olup
olmad???n? kontrol etmek icin kullan?lm??t?r.

AFA'y? takiben, elde edilen faktor yap?s?n?n farkl? bir drneklem Uzerinde do?rulanmas?
amac?yla Do?rulay?c? Faktor Analizi (DFA) gercekle?tiriimi?tir. DFA sonuclar?, 6lce?in yap?sal
modelinin iyi uyum indekslerine sahip oldu?unu ve bu sayede Oyunla?t?rma Sure¢ Olge?i'nin
sa?lam bir yap?ya sahip oldu?unu teyit etmi?tir.

Arac

Test Turi: Olgek Geli?tirme (Psikometrik ve Geli?imsel)
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Format: Bilyuk olas?I?kla Likert tipi derecelendirme (Orn: 5'li veya 7'li Likert). Orijinal kaynakta
derecelendirme bilgisi mevcut de?ildir.

Mevcut Dil: Turkce
Popiilasyon Grubu: Universite 6?rencileri (Yuksekd?retim)
Ya? Grubu: Geng yeti?kinlik (Tipik olarak 18-25 ya? aral???)

Popillasyon Detaylar?: Lisans e?itimi seviyesinde, derslerinde oyunla?t?rma elementleri
kullan?lan 6?renciler.

Test Metodolojisi: Oz bildirimli anket veya envanter.

Anahtar Kelimeler

Oyun Mekanikleri, E?itimde Motivasyon, Yiiksekd?retimde Oyunla?t?rma, Psikometrik Ozellikler,
Olcek Geli?tirme, Psikometri.

Yazarlar

Sorumlu Yazar: Ozlem Bayda?

Yazar ORCID Tan?mlay?c?s?: Orijinal kaynakta belirtiimemi?tir.

?leti?im E-posta Adresi: ozlembaydas@hotmail.com

Yaz??ma Adresi: Orijinal kaynakta belirtiimemi?tir. (Yazarlar?n 2019 tarihindeki kurumsal
ba?l?1?klar? ilgili makalede bulunabilir.)

?zinler, Ucret ve Test Y?2I?
Test Y?I?: 2019

Kullan?m ?zinleri ve Ucret: Olge?in ticari olmayan akademik kullan?mlar? icin yazar(lar) ile
ileti?ime gecilmesi gerekmektedir. Sorumlu yazar Ozlem Bayda?'a e-posta yoluyla ula??labilir.

PDF Eri?imi: Olge?in orijinal PDF dosyas? a?a??daki ba?lant?dan indirilebilir: oyunlastirma-
surec-olcegi-toad.pdf
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education: a scale development study. Technology, Pedagogy and Education, 28(3), 269-285.
Makaleye tam eri?im icin: tandfonline.com

Oyunla?t?rma Sirec¢ Olge?i Maddeleri

ONEML?: A?a??daki Olcek maddeleri orijinal dillerinde korunmal? ve hichir ?ekilde

de?i?tiriimemelidir.

Oyunla?t?rma Sirec¢ Olce?i'nin maddeleri, bu kaynakta (Source Content) sunulmam??t?r.
Maddelerin tam listesi igin yukar?da belirtilen akademik makaleye ba?vurulmas? gerekmektedir.
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