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Özet

Oyun Motivasyonu Ölçe?i (OMÖ), bireylerin video oyunlar? oynama davran??lar?n?n alt?nda

yatan motivasyonel mekanizmalar? ölçmek amac?yla geli?tirilmi? bir uyarlama arac?d?r. Ölçek,

Kendini Belirleme Kuram? kapsam?nda ele al?nan motivasyon türlerini yans?tan alt? alt

boyuttan olu?maktad?r. Bu ölçek, özellikle oyun ba?lam?ndaki içsel ve d??sal motivasyon

düzeylerini sistematik bir ?ekilde de?erlendirerek, oyuncu davran??lar?n?n ve kat?l?m

süreklili?inin psikolojik temellerini ara?t?rmac?lara sunmaktad?r. Ölçe?in Türkçe adaptasyonu,

2015 y?l?nda Ak?n, Kaya ve Demirci taraf?ndan gerçekle?tirilmi? olup, geçerlik ve güvenirlik

çal??malar? ile psikometrik özelliklerinin tutarl? oldu?u gösterilmi?tir.

Anahtar Kelimeler

Oyun Motivasyonu Ölçe?i, Motivasyon, Video Oyunlar?, Öz Belirleme Kuram?, ?çsel motivasyon,

D??sal motivasyon, Psikometri, Ölçek Uyarlama.

Yazarlar

Ak?n, A., Kaya, Ç., Demirci, ?.

Amaç

Oyun Motivasyonu Ölçe?i'nin temel amac?, bireylerin video oyunlar?na kat?l?m nedenlerini,

motivasyonel süreçlerin kalitesini temel alarak belirlemektir. Bu araç, motivasyonun özerklikle ili?kili

spektrumunu (amotivasyondan içsel motivasyona kadar) de?erlendirerek, oyuncular?n neden, ne

s?kl?kla ve ne kadar süreyle oyun oynad?klar?na dair derinlemesine bir anlay?? sa?lamay?

hedefler.

Ölçek, adaptasyon çal??mas?nda, Türkiye popülasyonunda oyun motivasyonu ara?t?rmalar?na

bilimsel bir araç kazand?rmak amac?yla kullan?lm??t?r. Elde edilen veriler, oyun ba??ml?l???,

oyun deneyimi ve e?itimsel oyunlar gibi alanlarda gelecekteki ara?t?rmalar için sa?lam bir temel

olu?turmaktad?r.

Yap?

Oyun Motivasyonu Ölçe?i, Deci ve Ryan'?n Kendini Belirleme Kuram? (Self-Determination Theory

- SDT) çerçevesinde yap?land?r?lm??t?r. Ölçek, motivasyonun farkl? düzenleme stillerini temsil

eden toplam 18 maddeden ve alt? alt boyuttan olu?maktad?r. Bu alt boyutlar, motivasyonun

özerklik derecesine göre s?ralanm??t?r.

Alt? alt boyuttan be?i kaynakta aç?kça belirtilmi?tir. Bu boyutlar, bireyin oyuna kat?l?m?n?n ne
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kadar içselle?tirildi?ini ve ki?isel olarak benimsendi?ini gösterir. Bu boyutlar ?unlard?r:

?çsel motivasyon (3 madde): Bireyin aktiviteyi zevk ald??? veya tatmin oldu?u için yapmas?.

Bütünle?me (3 madde): Motivasyonun ki?isel de?erlerle ve benlik duygusuyla tam olarak uyumlu

hale gelmesi.

Kimli?e katma (3 madde): Motivasyonun ki?isel olarak önemli görülmesi ve bilinçli olarak de?erli

bulunmas?.

?çe yans?tma (3 madde): Davran???n d??sal bask?lar nedeniyle de?il, içsel suçluluk veya

kayg?dan kaç?nmak için yap?lmas?.

D??sal düzenleme (3 madde): Davran???n tamamen d??sal ödüller veya cezalarla kontrol

edilmesi.

Kaynakta belirtilen alt? alt boyutun tamam? listelenmemi? olsa da, SDT temelli motivasyon

ölçeklerinde genellikle alt?nc? boyut olarak Amotivasyon (motivasyon eksikli?i) yer almaktad?r.

Ölçe?in toplam 18 maddesi bu alt? boyuta e?it olarak (3'er madde) da??t?lm??t?r.

Geçerlik

Oyun Motivasyonu Ölçe?i'nin Türkçe uyarlama çal??mas?nda (Ak?n, Kaya ve Demirci, 2015),

ölçe?in yap? geçerli?i ve ölçüt geçerli?i incelenmi?tir. Yap? geçerli?i çal??malar? genellikle

Do?rulay?c? Faktör Analizi (DFA) yoluyla gerçekle?tirilir ve ölçe?in teorik yap?s?n?n (alt?

faktörlü yap?n?n) Türk örnekleminde korundu?unu göstermi?tir.

Çal??mada, ölçe?in maddelerinin ilgili alt boyutlar? yeterince temsil etti?i ve faktör yüklerinin kabul

edilebilir düzeyde oldu?u tespit edilmi?tir. Bu sonuçlar, ölçe?in oyun motivasyonunun teorik olarak

tan?mlanm?? bile?enlerini do?ru bir ?ekilde ölçtü?ünü, yani yüksek düzeyde Geçerlik sa?lad???n?

i?aret etmektedir.

Güvenirlik

Uyarlama çal??mas?nda ölçe?in iç tutarl?l?k güvenirli?i de?erlendirilmi?tir. ?ç tutarl?l?k, genellikle

Cronbach Alfa katsay?s? ile rapor edilir. Yüksek alfa katsay?lar?, ölçek maddelerinin ayn?

yap?y? tutarl? bir ?ekilde ölçtü?ünü gösterir.

Oyun Motivasyonu Ölçe?i'nin alt boyutlar? ve toplam puanlar? için hesaplanan Cronbach Alfa

katsay?lar?n?n, kabul edilebilir s?n?rlar?n üzerinde oldu?u ve ölçe?in yüksek düzeyde bir iç

tutarl?l??a sahip oldu?u sonucuna var?lm??t?r. Bu durum, ölçe?in tekrarl? ölçümlerde tutarl?

sonuçlar üretebilme yetene?ini desteklemektedir.
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Faktör Analizi

Ölçe?in orijinal yap?s?n?n Türkçe örneklemde do?rulanmas? amac?yla Faktör Analizi

uygulanm??t?r. Elde edilen bulgular, ölçe?in 18 madde ve 6 alt boyutlu teorik yap?s?n?

desteklemektedir. Bu analizler, motivasyon türlerinin özerklik spektrumu boyunca hiyerar?ik olarak

ayr??t???n? göstermi?, böylece SDT temelindeki motivasyonel düzenleme stillerinin oyun

ba?lam?nda da geçerli oldu?unu kan?tlam??t?r.

Araç

Test Türü: Uyarlama Ölçe?i (Psikometrik Envanter)

Format: Yaz?l? Anket (Kendi kendine raporlama)

Mevcut Diller: Türkçe (Uyarlama), Orijinal dil (Genellikle ?ngilizce).

Hedef Kitle: Video oyunlar? oynayan bireyler.

Ya? Grubu: Ergenler ve Yeti?kinler.

Popülasyon Detaylar?: Türkçe adaptasyonu, çe?itli ya? ve e?itim düzeylerinden gönüllü

kat?l?mc?larla gerçekle?tirilmi?tir.

Test Metodolojisi: Ölçek, 7'li Likert tipi derecelendirme kullan?r. Kat?l?mc?lar, verilen ifadelere ne

ölçüde kat?ld?klar?n? 1 (Kesinlikle Kat?lm?yorum) ile 7 (Kesinlikle Kat?l?yorum) aras?nda bir

puan vererek belirtirler.

Anahtar Kelimeler

Ölçek Geli?tirme, Psikolojik Testler, Güvenirlik, ?çsel motivasyon, Oyunculuk, Akademik

Ara?t?rma.

Yazarlar

Sorumlu Yazar: Ç?nar Kaya

Yazar ORCID Tan?t?c?s?: Bilgi mevcut de?ildir.

Kurum E-posta Adresleri: Bilgi mevcut de?ildir.

Yaz??ma Adresi: cinarkya@gmail.com
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?zinler, Ücret ve Test Y?l?

Bu ölçek, akademik ara?t?rmalarda kullan?lmak üzere Türkçe'ye uyarlanm??t?r. Ticari kullan?m

ve izinler için sorumlu yazar ile ileti?ime geçilmesi gerekmektedir. Ölçe?in Türkçe uyarlama

çal??mas? 2015 y?l?nda yay?nlanm??t?r. Ölçe?in orijinal PDF belgesine ula?mak mümkündür.

Orijinal PDF belgesi buradan indirilebilir: oyun-motivasyonu-olcegi-toad.pdf

Kaynaklar

Ak?n, A., Kaya, Ç. ve Demirci, ?., (2015). Oyun Motivasyonu Ölçe?i'nin geçerli?i ve güvenirli?i.

Mersin Üniversitesi E?itim Fakültesi Dergisi, 11(1), 18-31.

Makalenin çevrimiçi ba?lant?s?: dergipark.ulakbim.gov.tr

Oyun Motivasyonu Ölçe?i Maddeleri

Önemli Not: A?a??daki ölçek maddeleri orijinal dilinde korunmu? olup, hiçbir ?ekilde

de?i?tirilmemi?tir.

Örnek Maddeler

'Neden video oyunlar? oynuyorsunuz?'

Oynamak heyecan verici oldu?u için

Yeni oyun seçeneklerini (örne?in, s?n?flar, karakterler, tak?mlar, yar??lar, ekipman) denemenin

zevki için

Oynarken ya?ad???m yeterlik duygusu için

Ki?ili?ime uygun oldu?u için

Hayat?m?n ayr?lmaz bir parças? oldu?u için
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