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Oyun Becerilerini De?erlendirme Olce?i

Ozet

Oyun Becerilerini De?erlendirme Olge?i (OBDO), bireylerin oyun aktiviteleri s?ras?nda
sergiledikleri beceri dizeylerini, yeteneklerini ve bu becerilerin geli?Zimsel uygunlu?unu dlgcmek
amac?yla geli?tirilmi? bir psikometrik aract?r. 27 maddeden olu?an bu dlcek, Fazl?0?lu, llgaz ve
Papat?a (2013) taraf?ndan Turk kultirine 6zgu olarak geli?tirilmi?tir. Olgek, 6zellikle oyunun
bili?sel, sosyal ve motor yonlerini kapsayan tek boyutlu bir yap?ya sahip oldu?u gésterilen guvenilir
bir enstrimand?r. OBDO, 5'li Likert tipi derecelendirme kullan?larak yan?tlanmaktad?r.

Anahtar Kelimeler

Oyun becerileri, gecerlik, guvenilirlik, psikolojik de?erlendirme, geli?tirme 6lce?i, Likert, Cronbach
Alpha

Yazarlar

Y. Fazl?0?lu, G. llgaz, E. Papat?a

Amac

Oyun Becerilerini De?erlendirme Olge?i'nin temel amac?, bireylerin oyun davran??lar?n? ve bu
davran??lar?n alt?nda yatan beceri dizeylerini objektif ve sistematik bir ?ekilde dlgcmektir. Oyun,
¢ocuk geli?iminde kritik bir rol oynad???ndan, bu 6lgek geli?imsel gecikmeleri veya beceri
eksikliklerini erken tespit etme potansiyeli sunar. Olcek, 6zellikle e?itim ve psikoloji alanlar?nda,
oyun temelli mudahale programlar?n?n etkinli?ini de?erlendirmek ve bireysel farkl?I?klar?
belirlemek igin tasarlanm??t?r.

Olge?in geli?tiriimesi, alanyaz?ndaki bo?lu?u doldurarak, Turkce konu?an popilasyonlarda
kullan?lan gecerli ve guvenilir bir oyun becerileri 6lgim arac?na ihtiya¢ duyulmas?ndan
kaynaklanm??t?r. Bu amacla, 27 maddelik nihai form, oyun becerilerinin kapsaml? bir
de?erlendirmesini sunmay? hedeflemektedir.

Yap?

OBDO, bireylerin oyun ortamlar?nda sergiledikleri ce?itli yetenekleri, davran??lar? ve adaptasyon
duzeylerini 6lcen psikolojik bir yap?y? temsil eder. Bu yap?, genellikle motor koordinasyon, sosyal
etkile?im, problem ¢ézme ve hayal gucl gibi oyunun temel bile?enlerini icerir. Yap?lan guvenilirlik
analizleri, 6lce?in tek boyutlu bir yap?ya sahip oldu?unu gdstermi?, bu da tim maddelerin ortak bir
"Oyun Becerisi" yap?s?n? ol¢tli?ini desteklemi?tir.

Olgcek maddeleri, oyun s?ras?ndaki gozlemlenebilir davran??lara odaklanarak, bireyin oyun
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ortam?na ne kadar etkin kat?ld???n? ve gorevleri ne kadar ba?ar?1? bir ?ekilde yerine getirdi?ini
de?erlendirmeyi amaclar. Derecelendirme format? (5'li Likert), yan?tlay?c?n?n gézlemlenen
davran???n s?kl??? veya yo?unlu?u hakk?nda net bir yarg? belirtmesine olanak tan?r.

Gecerlik

Olce?in gecerlik cal??malar? hakk?nda kaynakta detayl? bir yap?sal gecerlik (6rne?in,
do?rulay?c? faktor analizi) bilgisi do?rudan sunulmam??t?r. Ancak, dl¢e?in geli?tirme c¢al??mas?
ba?lam?nda, madde analizleri yoluyla i¢ tutarl?1??a dayal? gecerli?e dolayl? destek sa?lanm??t?r.
Madde ay?rt edicili?ini belirlemek amac?yla yap?lan alt-Ust %27'lik gruplar aras?ndaki t-testi
sonugclar?n?n anlaml? bulunmas?, maddelerin 6lgtlmek istenen yap?ya katk?da bulundu?unu ve
yuksek ve du?uk beceri dizeyine sahip bireyleri ba?ar?1? bir ?ekilde ay?rt edebildi?ini
gOstermektedir. Bu bulgular, 6lce?in yap?sal olarak tutarl? oldu?unu ve amaclanan yap?y? élcme
yeterlili?ine sahip oldu?unu ima eder.

Guvenilirlik

Oyun Becerilerini De?erlendirme Olge?i, yiiksek diizeyde i¢ tutarl?1??a sahip oldu?unu gosteren
guclu guvenilirlik kan?tlar?na sahiptir. Olge?in 27 maddesi icin hesaplanan Cronbach Alpha ic

tutarl?1?k katsay?s? de?eri 0.93 olarak belirlenmi?tir. Bu de?er, psikometrik ag?dan miukemmel
kabul edilen bir diizeyde olup, 6lcek maddelerinin tutarl? bir ?ekilde ayn? yap?y? olc¢ti?unu
do?rular.

Guvenilirlik analizleri kapsam?nda, duzeltilmi? madde-toplam korelasyon de?erleri 0.42 ile 0.72 (p
< .01) aras?nda de?i?mektedir. Bu korelasyon aral???, her bir maddenin 6l¢ce?in genel puan?na
orta ila yuksek dizeyde katk?da bulundu?unu ve madde homojenli?ini destekledi?ini
gostermektedir. Ayr?ca, alt ve Ust %27'lik gruplar aras?nda yap?lan t-testi sonuclar?n?n anlaml?
bulunmas?, maddelerin yiksek ay?rt edicilik gticiine sahip oldu?unu kan?tlamaktad?r.

Faktor Analizi

Olgek geli?tirme ¢al??mas?n?n bulgular?, Oyun Becerilerini De?erlendirme Olge?i'nin tek boyutlu
bir yap?ya sahip oldu?unu desteklemektedir. Madde analizleri ve korelasyon verileri, 27 maddenin
tamam?n?n tek bir temel faktor, yani "Oyun Becerisi" etraf?nda topland???n? i?aret etmektedir.
Maddeler aras?ndaki orta dizeyde korelasyonlar bu tek boyutlu yap?y? giclendirmektedir. Bu
durum, 6l¢e?in toplam puan?n?n, bireyin genel oyun becerisi yeterlili?inin kapsaml? bir gostergesi
olarak yorumlanabilece?ini belirtir.

Enstriman
Test Type: Geli?tirme (Development)
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Format: 27 maddelik, 5'li Likert tipi derecelendirme 6lce?i.
Language Available: Turkge

Population Group: Cocuklar (Olge?in orijinal ba?lam? g6z éniine al?nd???nda, okul 6ncesi veya
erken okul ca?? ¢ocuklar? tzerindeki gbzlemlere dayan?r.)

Age Group: Belirtimemi? (Genellikle 3-6 ya? aral???na uygun oldu?u varsay?labilir, ancak
referans makaleye bak?Imal?d?r.)

Population Details: Turkiye'deki drneklem Uzerinde gecerlik ve glvenilirlik cal??mas?
yap?Im??t?r.

Test Methodology: Gdzlem veya 6z bildirim (Yiksek ihtimalle 6?retmen/veli gézlem formu olarak
kullan?Im??t?r, ancak net bilgi referansta yer almaktad?r). Puanlama 5'li Likert 6lce?ine dayan?r.

Anahtar Kelimeler

Geli?imsel psikoloji, oyun, cocuk geli?imi, psikometrik 6zellikler, faktér analizi, sosyal beceriler,
Cronbach Alpha

Yazarlar
Author ORCID Identifier: Bilgi mevcut de?ildir.
Affiliation Email addresses: Bilgi mevcut de?ildir.

Correspondence Address: Bilgi mevcut de?ildir.

?zinler, Ucret ve Test Y?2I?
Test Y?I?: Olge?in gegerlik ve glvenirlik cal??mas? 2013 y?|?nda yay?mlanm??t?r.

?zinler ve Ucret: Olce?in ticari kullan?m?na dair 6zel bir bilgi mevcut de?ildir. Akademik kullan?m
icin referans gosterilmesi beklenir.

Orijinal makale Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi'nde yay?mlanm??t?r ve eri?im linki:
bys.trakya.edu.tr.

Olge?in orijinal PDF'i buradan indirilebilir: oyun-becerilerini-degerlendirme-olcegi-toad. pdf
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Kaynaklar

Fazl?0?lu, Y., llgaz, G. ve Papat?a, E. (2013). Oyun Becerilerini De?erlendirme Olge?inin gegerlik
ve givenirlik cal??mas?. Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 15(1), 239-250.

Oyun Becerilerini De?erlendirme Olce?i Maddeleri

IMPORTANT: The following scale items must be preserved in their original language and must not

be changed in any way.

Olcek maddeleri kaynak icerikte sa?lanmam??t?r. Maddeler, ilgili akademik yay?ndan (Fazl?0?lu,

llgaz ve Papat?a, 2013) temin edilmelidir.
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