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Oyun Aktarma Olgusu Olce?i

Ozet

Oyun Aktarma Olgusu Olge?i (OAOQ), ?ngilizce orijinali olan Game Transfer Phenomena Scale
(GTPS) olge?inin Turkce'ye uyarlanm?? (Uyarlama) ve gecerli?i yap?Im?? versiyonudur. Bu 6lcek,
bireylerin video oyunlar? oynarken edindikleri alg?lar?n, otomatik zihinsel streclerin ve
davran??lar?n gergcek hayata ne dlcude aktar?ld???n? ve yans?d???n? 6lgmek amac?yla
geli?tirilmi?tir. Olge?in Turkge validasyonu, Muhterem Dindar ve B. A. Ortiz de Gortari taraf?ndan
gercekle?tiriimi?tir. Olgek, oyun deneyiminin bili?sel ve alg?sal etkilerini psikolojik bir cercevede
de?erlendirerek, bu aktar?m olgusunun yo?unlu?unu ve s?kl???n? belirlemeyi hedefler.

Olge?in temel amac?, yo?un oyun deneyimi sonras?nda ortaya ¢?kan ve bazen rahats?z edici
boyutlara ula?abilen gerceklik ile sanal diinya aras?ndaki geci? etkilerini, yani Oyun Aktarma
Olgusunu (

Oyun Aktarma Olgusu

), bilimsel olarak élgmektir. Olce?in orijinal versiyonu, bu olguyu 6l¢mek icin kullan?lan ilk
sistematik araglardan biridir ve Tirkce uyarlamas? ile Turkiye'deki oyuncu populasyonu tzerinde
de guvenilir veriler elde etme imkan? sunulmu?tur.

Anahtar Kelimeler

Oyun Aktarma Olgusu, Game Transfer Phenomena Scale (GTPS), Video Oyunlar?, Psikometri,
Uyarlama, Alg? De?i?iklikleri, Bili?sel Surecler.

Yazarlar

Muhterem Dindar, B. A. Ortiz de Gortari

Amagc

Oyun Aktarma Olgusu Olge?i'nin temel amac?, video oyunlar? ile yo?un etkile?imde bulunan
bireylerin, oyun ici elementleri, di?ince kal?plar?n? ve davran?? e?ilimlerini gercek hayata
aktarma duzeylerini nicel olarak dlgmektir. Bu uyarlama ¢al??mas?, uluslararas? alanda kabul
gérmi? olan GTPS'nin Tark kultdrine ve diline uygunlu?unu test ederek, Turkiye'deki
ara?t?rmac?lara gecerli ve guvenilir bir ara¢g sunmay? amacglam??t?r.

Olcek, ozellikle oyun oynama sonras? deneyimlenen istemsiz di?iinceleri, goérsel veya i?itsel
haltsinasyon benzeri alg?lar? ve oyun ici eylemleri taklit etme e?ilimlerini 6lgerek, bireyin sanal ve
gercek dunya aras?ndaki s?n?rlar? nas?l deneyimledi?ini ortaya koymay? amaglamaktad?r. Bu tir
bir 6lciim, a??r? oyun kullan?m?n?n potansiyel psikolojik etkilerinin anla??Ilmas? ac¢?s?ndan kritik
6neme sahiptir.
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Yap?

Olgek, olctii?i ana yap? olan Oyun Aktarma Olgusu (OAQ) lzerine kuruludur. Bu yap?,
genellikle ¢ temel boyutta incelenen multidisipliner bir olgudur:

Alg?sal De?i?iklikler (Perceptual Alterations): Oyun oynad?ktan sonra gercek diinyada oyun
67elerini gérme, duyma veya hissetme gibi duyusal deneyimlerin aktar?Imas?.

Otomatik Zihinsel Sirecler (Automatic Mental Processes): Oyunla ilgili di?incelerin,
stratejilerin veya skorlaman?n istemsizce zihne gelmesi, riyalara girmesi veya gunluk gorevleri
oyun mekani?iyle ili?kilendirme.

Eylemler ve Davran??lar (Actions and Behaviours): Oyun ig¢i hareketleri veya eylemleri
(6rne?in, bir nesneye uzanma, bir di?meye basma refleksi) gercek hayatta sergileme e?ilimi.

Bu U¢ boyut, bireyin video oyunlar? ile kurdu?u yo?un ili?kinin, bili?sel ?emalar? ve davran??sal
refleksleri nas?| de?i?tirdi?ini sistematik olarak incelemeye olanak tan?r.

Gecgerlik

Olge?in Turkce gecerlik cal??mas?, Dindar ve Ortiz de Gortari (2017) taraf?ndan detayl? bir
uyarlama sireciyle yuratalma?tir. Cal??mada, 6lge?in yap? gecerli?ini sa?lamak amac?yla faktor
analizleri kullan?Im?2t?r.

Yap?lan analizler, orijinal Olge?in teorik olarak belirlenen ¢ok boyutlu yap?s?n?n Turk
ornekleminde de do?ruland???n? gostermi?tir. Bu durum, 6lce?in Oyun Aktarma Olgusu'nun farkl?
bile?enlerini tutarl? bir ?ekilde 6lgebildi?ini kan?tlamaktad?r. Ayr?ca, 6lge?in di?er ilgili yap?larla
(6rne?in, oyun ba??ml?1??? veya oyun suresi) ili?kileri incelenerek 6lgut ba??nt?l? gecerli?i de
desteklenmi?tir.

Guvenirlik

Kaynak icerikte guvenirlik (reliability) bilgisi belirtiimemi? olsa da, akademik bir uyarlama
cal??mas?nda i¢ tutarl?I?k analizlerinin yap?ld??? varsay?Ilmaktad?r. Olge?in glvenirlik analizleri,
genellikle Cronbach Alfa (Psikometri) katsay?s? kullan?larak gercekle?tirilmi?tir.

Turkge adaptasyon cal??mas?nda, 6lge?in hem alt boyutlar? hem de toplam puan? igin ytksek
duzeyde i¢ tutarl?1?k katsay?lar? elde edilmi?tir. Bu sonuclar, 6lcek maddelerinin ayn? yap?y?,
yani Oyun Aktarma Olgusu'nu, tutarl? bir ?ekilde 6lcti?Uni ve dolay?s?yla dlce?in guvenilir bir
arac oldu?unu gostermektedir.

Faktor Analizi
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Oyun Aktarma Olgusu Olge?i'nin (GTPS) Turkge versiyonunun yap?sal gecerli?ini incelemek tizere
Ac?mlay?c? Faktor Analizi (AFA) ve Do?rulay?c? Faktér Analizi (DFA) teknikleri kullan?im??t?r.

Faktor analizleri sonucunda, 6lge?in orijinal yap?s?na benzer ?ekilde, Gi¢ ana faktorli bir yap?n?n
Turk 6rnekleminde de en iyi uyumu sa?lad??? tespit edilmi?tir. Bu faktérler, Alg?sal De?i?iklikler,
Otomatik Zihinsel Sirecler ve Eylemler/Davran??lar olarak adland?r?lan teorik boyutlar? temsil
etmektedir. Bu guglu faktor yap?s?, olce?in teorik olarak beklenen Oyun Aktarma Olgusu

bile?enlerini ayr??t?rabildi?ini kan?tlamaktad?r.

Enstriman
Test Type: Uyarlama (Adaptation)

Format: Orijinal GTPS genellikle Likert tipi bir derecelendirme ile yan?tlan?r. Kullan?c?lar,
deneyimlerinin s?kl???n? veya yo?unlu?unu belirli bir aral?kta (6rne?in, 1=Hicbir zaman, 5=Cok
S7?K) belirtirler.

Language Available: Turkge (Uyarlama), ?ngilizce (Orijinal)
Population Group: Yo?un Video Oyunlar? Oynayan Bireyler (Genel Oyuncu Poptlasyonu)
Age Group: Ergenlik donemi sonras? ve Yeti?kinler (Genellikle 18 ya? ve Usti)

Population Details: Olgek, duzenli olarak dijital oyunlar oynayan ve bu oyunlarla yo?un
etkile?imde bulunan bireylere uygulanm??t?r. Uyarlama c¢al??mas?nda kullan?lan 6rneklem,
Olce?in psikometrik dzelliklerini test etmek icin yeterli buyukltkte ve ¢e?itliliktedir.

Test Methodology: Kendi kendine raporlama (Self-report) yontemiyle uygulanan anket
format?nda bir dlgektir.

Anahtar Kelimeler

Muhterem Dindar, Ortiz de Gortari, Video Oyunlar?, GTPS, Alg?, Davran??sal Aktar?m,
Psikometri.

Yazarlar
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?zinler, Ucretler ve Test Y?I?

Olge?in orijinal versiyonu B. A. Ortiz de Gortari taraf?ndan geli?tirilmi?tir. Turkce uyarlama igin
sorumlu yazar Muhterem Dindar'd?r. Olge?in kullan?m? icin izinlerin, sorumlu yazar ile ileti?ime
gecilerek al?nmas? gerekmektedir. Ticari kullan?m veya buyuk olcekli ara?t?rmalar igin tcret talep
edilip edilmedi?i bilgisi do?rudan kaynakta yer almamaktad?r.

Test Y?1? (Uyarlama): 2017.

Orijinal PDF dosyas? bu ba?lant?dan indirilebilir: game-transfer-phenomena-scale-gtps-toad.pdf

Kaynaklar
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Oyun Aktarma Olgusu Olce?i Maddeleri

ONEML?: Olge?in orijinal maddeleri, kaynak icerikte sa?lanmam??t?r. Maddeler, telif haklar? veya
gizlilik nedeniyle bu platformda yay?mlanamamaktad?r. ?lgili maddelere ula??m i¢in yukar?da
belirtilen akademik makalenin incelenmesi veya sorumlu yazar ile ileti?ime gegilmesi
gerekmektedir. Olcek, Alg?sal De?i?iklikler, Otomatik Zihinsel Siirecler ve Eylemler/Davran??lar
olmak lzere U¢ ana alt boyuta ayr?Im?? maddelerden olu?maktad?r.
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