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E?itsel Oyun Oynatma Beceri Gézlem Olce?i

Ozet

E?itsel Oyun Oynatma Beceri Gézlem Olge?i, Serpil Ak¢?nar taraf?ndan 2018 y?I?nda
haz?rlanan bir doktora tezi ¢al??mas? kapsam?nda geli?tiriimi? sistematik bir gbzlem 6lge?idir. Bu
Olcek, ozellikle beden e?itimi 6?retmenlerinin, dersler s?ras?nda e?itsel oyunlar? planlama,

ybnetme ve de?erlendirme becerilerini objektif kriterlere gore 6lgmek amac?yla tasarlanm??t?r.

Olgek, 6?retmenlerin oyun oynatma siirecini butiincil bir yakla??mla ele alarak, sureci i¢ ana
pedagojik evreye ay?rmaktad?r: Haz?rl?k Evresi (5 madde), Oyun Evresi (21 madde) ve
De?erlendirme Evresi. Bu yap?, 0?retmen yeterliliklerinin detayl? bir analizine olanak
sa?lamaktad?r.

Anahtar Kelimeler

E?itsel Oyun Oynatma, Beceri Gozlem, Beden E?itimi O?retmenleri, Gézlem Arac?, Uygulama

Becerisi, Olgek Geli?tirme, O?retmen Yeterlili?i.

Yazarlar

Serpil Akg?nar

Amacg

Olge?in temel amac?, beden e?itimi 6?retmenlerinin e?itsel oyunlar? etkili bir ?ekilde uygulamaya
koyma, ders ak???n? ybnetme ve oyunlar?n e?itim amaclar?na ula??p ula?mad???n? saptama
yeterliliklerini objektif bir ?ekilde gozlemlemek ve de?erlendirmektir. Bu arag, 6?retmenlerin
mesleki geli?im ihtiyaclar?n? belirlemek ve e?itim kalitesini art?rmaya yonelik geri bildirim
sa?lamak Uzere tasarlanm??t?r.

Olcek, sadece oyunun oynan?p oynanmad???n? de?il, ayn? zamanda oyun dncesi ortam ve
malzeme haz?rl???ndan, oyun s?ras?ndaki ileti?im ve motivasyon stratejilerine, oyun sonras?
pedagojik de?erlendirmelere kadar tim sireci kapsayarak derinlemesine bir analiz sunar.

Yap?

Olgek, 6?retmenlerin e?itsel oyun oynatma becerisi yap?s?n?, oyunun do?al ak???na uygun
olarak ¢ temel boyutta (evre) incelemektedir. Bu yap?, toplam 26 maddeden olu?maktad?r ve bir
g06zlemci taraf?ndan doldurulmak Gzere tasarlanm??t?r:

Haz?rl?k Evresi: Oyunun ba?lamas? icin gerekli olan mekénsal diizenlemeler, malzeme temini ve
guvenlik 6nlemleri gibi 6n ko?ullar? icerir. Bu boyut 5 maddeden olu?maktad?r.
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Oyun Evresi: O?retmenin kurallar? ag?klama, oyunu ba?latma ve bitirme, 6?rencileri yonetme,
motivasyon sa?lama ve gerekti?inde midahale etme gibi dinamik uygulama becerilerini kapsar. Bu
boyut 6lge?in en kapsaml? k?sm? olup 21 maddeden olu?maktad?r.

De?erlendirme Evresi: Oyunun sona ermesinin ard?ndan, oyunun amac?na uygun bir
de?erlendirme yap?I?p yap?lmad???n?, 6?rencilerden geri bildirim al?n?p al?nmad???n? ve
sonuglar?n pedagojik olarak yorumlan?p yorumlanmad???n? olger.

Gecgerlik

Olgek, bir doktora tezi kapsam?nda geli?tirilmi? olmas?na ra?men, orijinal kaynakta spesifik
gecerlik cal??malar? (icerik gegerli?i, yap? gecerli?i, 6lgut ba??ml? gecerlik vb.) detayl? olarak
belirtiimemi?tir (-'). Genellikle bu tur geli?tirme cal??malar?nda, alan uzmanlar?n?n goéri?leri
al?narak icerik gecerli?i sa?lanmakta ve faktor analizi yoluyla yap? gecerli?i test edilmektedir.

Olge?i kullanacak ara?t?rmac?lar?n, Ak¢?nar (2018) taraf?ndan haz?rlanan doktora tezine
eri?erek gecerlik analizleri ile ilgili ayr?nt?l? istatistiksel verilere ula?malar? tavsiye edilmektedir.

Guvenirlik

Olge?in giivenirlik de?erleri (6rne?in, Cronbach Alfa i¢ tutarl?I?k katsay?s? veya gozlemciler aras?
guvenirlik) orijinal kaynakta ag?kca belirtimemi?tir (*-'). Gozlem 6lceklerinde 6zellikle gozlemciler
aras? guvenirlik (inter-rater reliability) blyik 6nem ta??maktad?r.

Olge?in uygulama kalitesini sa?lamak icin, g6zlemcilerin standart bir e?itimden gegirilmesi ve tezin
glvenirlik bélimundeki metodolojik ad?mlar?n takip edilmesi 6nemlidir.

Faktor Analizi

Olcek, do?al olarak lic a?amal? bir pedagojik siireci temsil eden (i¢ ana faktor (Haz?rl?k, Oyun,
De?erlendirme) lzerinden yap?land?r?Im??t?r. Toplam 26 maddenin bu l¢ boyuta da??I?m?,
Olce?in kavramsal yap?s?n? olu?turmaktad?r.

Bu yap?sal da??1?m, blyuk olas?I?kla Ke?fedici veya Do?rulay?c? Faktor Analizi (DFA/KFA)
yontemleri kullan?larak istatistiksel olarak test edilmi? ve do?rulanm??t?r. Faktdr analizinin
sonuglar?, 6lge?in yap? gecerli?i hakk?nda kesin bilgi sa?lamaktad?r ve tezin metodoloji

boliminde yer almaktad?r.

Arac
Test Type: Geli?tirme (Developmental) Tipi Gozlem Olge?i
Format: GoOzlemci taraf?ndan doldurulan, ¢ evreye ayr?Im?? ¢ok maddeli derecelendirme formu.
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Language Available: Turkce
Population Group: O?retmenler (Profesyonel Gozlem Arac?)
Age Group: Yeti?kin (Mesleki Yeterlilik Olctimii)

Population Details: Beden e?itimi 6?retmenlerinin e?itsel oyun oynatma becerilerini
de?erlendirmek amac?yla kullan?lm??t?r.

Test Methodology: O?retmenlerin fiili ders uygulamalar?n?n, yap?land?r?lm?? maddeler
Uzerinden yetkin bir gézlemci taraf?ndan derecelendirilmesi yéntemine dayan?r. Derecelendirme
format? (6rne?in, Likert tipi veya evet/hay?r) orijinal kaynakta belirtiimemi?tir.

Anahtar Kelimeler

E?itim Psikolojisi, Spor Pedagojisi, E?itsel Oyun, Gézlem Arac?, O?retmen Yeterlili?i, (")Igek
Geli?tirme, ?noni Universitesi.

Yazarlar
Author ORCID Identifier: Bilinmiyor

Affiliation Email addresses: stimurkaanakcinar@gmail.com

Correspondence Address: Serpil Akg?nar (?nénl Universitesi, Sa?I?k Bilimleri Enstitus,
Malatya - Cal??man?n yap?ld??? kurum)

?zinler, Ucret ve Test Y?I?

Olgek, 2018 y?I?nda Serpil Ak¢?nar taraf?ndan ?néni Universitesi Sa?I?k Bilimleri Enstitusii'nde
tamamlanan bir doktora tezi kapsam?nda geli?tirilmi?tir. Olge?in ticari olmayan akademik
kullan?mlar? i¢in yazar?n izninin al?nmas? tavsiye edilir. ?zinler ve Ucret bilgisi i¢in yazar?n e-
posta adresi arac?l???yla ileti?ime gecilmelidir.

Olge?in orijinal PDF belgesi ?u adresten indirilebilir: egitsel-oyun-oynatma-beceri-gozlem-olcegi-
toad.pdf
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E?itsel Oyun Oynatma Beceri Gozlem Olce?i Maddeleri

ONEML?: A?a??daki 6lcek maddeleri orijinal dilinde korunmu? olup, hicbir ?ekilde

de?i?tirilmemi~tir.

Haz?rl?k Evresi 5 Madde
Ornek - Oyun alan? ve malzemeleri uygun ?ekilde 6nceden haz?rlam??

Oyun Evresi 21 Madde
Ornek- Oyunu ba?latan ve bitiren i?aretler tan?t?I?yor.

De?erlendirme Evresi
Ornek- De?erlendirmeleri oyunun amac?na uygun yapt?.
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