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Ozet

EGameFlow Olge?i (EGFO), e-6?renme ortamlar?nda kullan?lan oyunlar?n kullan?c?lar
taraf?ndan alg?lanan hazz?n? ve bu oyunlar arac????yla elde edilen bilgi geli?imini dlgcmek
amac?yla Turkce'ye uyarlanm?? bir aract?r. Olgek, 6zellikle Ak?? Kuram? (Flow) cercevesinde,

kullan?c?lar?n dijital oyunlar s?ras?nda ya?ad??? derin kat?|?m deneyimini de?erlendirmeyi
hedefler. Bu uyarlama cal??mas?, 2019 y?I?nda Yan?k, Batu ve Ozdemir taraf?ndan
gercekle?tiriimi? olup, Turkiye'deki e-6?renme ve oyunla?t?rma ara?t?rmalar? icin guvenilir bir

Olgiim arac? sunmaktad?r.

Olgek, orijinal EGameFlow modelinin psikometrik yap?s?n? koruyarak, bireylerin e-6?renme
oyunlar?na yonelik motivasyonlar?n? ve deneyim kalitelerini kantitatif olarak incelemeye olanak
tan?r. Olgek Tipi, bir uyarlama cal??mas? olup, psikometrik analizleri ilgili referans makalede
detayland?r?lm??t?r.

Anahtar Kelimeler

EGameFlow Olge?i, E-6?renme, Oyunla?t?rma, Ak?? Kuram?, Alg?lanan Haz, Bilgi Geli?imi,
Psikometrik Ozellikler, Uyarlama.

Yazarlar

Akan Yan?k, Mehmet Batu, Erol Ozdemir.

Amag

EGameFlow Olge?i'nin temel amac?, bireylerin e-6?renme ba?lam?nda tasarlanm?? oyunlar?
deneyimlerken ula?t?klar? ak?? durumunu ve bunun sonucunda ortaya ¢?kan bili?sel kazan?mlar?

(bilgi geli?imini) sistematik olarak de?erlendirmektir. Bu arag, e?itim teknolojileri alan?nda oyun
tasar?m?n?n etkilili?ini 6lgmek ve kullan?c? deneyimini optimize etmek igin kritik veriler sunar.

Uyarlama cal??mas?, orijinal 6lce?in psikometrik yap?s?n? Turk kdltdrd ve diline uygun hale
getirerek, Turkiye'deki ara?t?rmac?lar?n uluslararas? standartlarda gegerli ve guvenilir bir 6lgiim
arac? kullanmas?n? sa?lamay? amaclam??t?r. Olgek, 6zellikle e?itimsel dijital oyunlar?n
kullan?c? Uzerindeki etkilerini inceleyen cal??malarda kullan?lmak Uzere tasarlanm??t?r.

Yap?

Olgek, Ak?? Kuram? temel al?narak geli?tirilmi?tir. Bu kuram, bireyin bir aktiviteye tam olarak
odaklan?p zaman ve benlik duygusunu kaybetti?i optimal deneyimi ifade eder. EGameFlow
ba?lam?nda yap?, kullan?c?lar?n e-6?renme oyunlar? s?ras?nda ya?ad??? derin kat?1?m?,
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alg?lanan yeterlili?i ve 6?renme motivasyonunu kapsar.

Olgek, genellikle oyun deneyiminin farkl? boyutlar?n? élgen alt faktorlerden olu?ur. Bu faktorler,
oyunun zorluk seviyesinin beceri seviyesiyle dengelenmesi, a¢?k hedeflere sahip olma, an?nda
geri bildirim alma ve sonuc olarak bilgi geli?iminin gdzlemlenmesi gibi temel ak?? bile?enlerini

icerir. Bu cok boyutlu yap?, oyunla?t?rma uygulamalar?n?n kapsaml? bir ?ekilde
de?erlendiriimesine olanak tan?r.

Gecgerlik

EGameFlow Olge?i'nin Tirkce uyarlama cal??mas?nda (Yan?k, Batu ve Ozdemir, 2019), yap?sal
gegerli?i test etmek amac?yla Do?rulay?c? Faktor Analizi (DFA) kullan?Im??t?r. Cal??mada,
orijinal 6l¢ce?in teorik yap?s?n?n Tirk drnekleminde de istatistiksel olarak kabul edilebilir uyum
indeksleri ile korundu?u gosterilmi?tir. Bu analizler, 6lce?in kavramsal olarak dlgmeyi amaclad???
yap?y? ba?ar?I? bir ?ekilde 6l¢ti?uni do?rulam??2t?r.

Gecerlik cal??malar? ayr?ca, 6lce?in maddelerinin ilgili faktorlerle yiksek dizeyde korelasyon
gosterdi?ini ve faktorler aras?nda beklenen ili?kilerin bulundu?unu ortaya koymu?tur. Bu bulgular,
EGFO'niin e-6?renme oyun deneyimini gecerli bir 2ekilde 6l¢gmek i¢in uygun oldu?unu
kan?tlamaktad?r.

Guvenirlik

Olge?in glvenirli?i, i¢ tutarl?1?k katsay?lar? (Cronbach Alfa) ile incelenmi?tir. Uyarlama
cal??mas?nda, 6lce?in hem genel yap?s? hem de alt faktorleri icin yiksek ve kabul edilebilir
dizeyde i¢ tutarl?1?k katsay?lar? raporlanm??t?r. Bu ylksek katsay?lar, 6lcek maddelerinin tutarl?
bir ?ekilde ayn? yap?y? Olcti?uni ve dolay?s?yla 6l¢ce?in guvenilir oldu?unu gostermektedir.

Yay?nlanan makalede (Yan?k et al., 2019) detayl? gtvenirlik analiz sonuclar?na yer verilmi? olup,
elde edilen de?erler 6l¢ce?in farkl? uygulamalarda kararl? sonuclar verme potansiyelini
desteklemektedir.

Faktor Analizi

EGameFlow Olce?i'nin Tirkce versiyonunun yap? gecerli?ini belirlemek icin Do?rulay?c? Faktor

Analizi (DFA) uygulanm??t?r. Bu analiz, orijinal 6lge?in ¢ok boyutlu yap?s?n?n (6rne?in, Haz,
Odaklanma, Bilgi Geli?imi gibi) Turk érnekleminde ne 6lclide korundu?unu test etmi?tir.

DFA sonuglar?, 6lcim modelinin veri ile iyi bir uyum sergiledi?ini gosteren ¢e?itli uyum indeksleri
(6rne?in, Chi-square/df oran?, CFI, TLI, RMSEA) ile desteklenmi?tir. Bu yap?sal analizler, dlce?in
e-0?renme oyun deneyiminin farkl? bile?enlerini ayr??t?rarak 6lgme yetene?ini teyit etmektedir.
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Arac
Test Turd: Uyarlama

Format: Genellikle 5'li veya 7'li Likert tipi derecelendirme (Kesin bilgi igin referans makaleye
bak?Imal?d?r).

Mevcut Diller: Turkce (Uyarlama), ?ngilizce (Orijinal)
Popllasyon Grubu: E-6?renme oyunlar?n? kullanan 6?renciler veya dijital e?itim kat?l?mc?lar?.
Ya? Grubu: Genellikle Gniversite 6?rencileri ve e?itim teknolojilerini kullanan yeti?kinler.

Popllasyon Detaylar?: Uyarlama cal??mas?, e-6?renme oyunlar? deneyimine sahip bir
Universite 6?renci 6rneklemi Uzerinde gercgekle?tirilmi?tir.

Test Metodolojisi: Oz bildirim 6lge?i. Kat?I?mc?lar, belirli bir e-6?renme oyunu deneyiminden
hemen sonra maddeleri yan?tlar.

Anahtar Kelimeler

E?itim Teknolojisi, Dijital Oyunlar, Ak?? Durumu, Olgek Geli?tirme, Psikometri, Oyunla?t?rma.

Yazarlar
Sorumlu Yazar: Akan Yan?k
Yazar ORCID Tan?mlay?c?s?: Bilgi mevcut de?ildir.

Kurum E-posta Adresleri: akanyanik@gmail.com

Yaz??ma Adresi: Akan Yan?k

?zinler, Ucret ve Test Y?2I?

?zinler ve Kullan?m: Olge?in akademik ara?t?rmalarda kullan?m? icin sorumlu yazar Akan
Yan?k ile e-posta yoluyla ileti?ime gecilmesi 6nerilir.

Ucret: Ticari olmayan akademik kullan?mlar icin genellikle tcret talep ediimemektedir, ancak yazar
onay? gereklidir.

Test Y?1?: Turkce uyarlama cal??mas?n?n yay?nland??? y?l 2019'dur.
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Olge?in orijinal PDF dokiiman?na buradan ula??labilir: egameflow-olcegi-toad.pdf

EGameFlow Olc¢e?i (EGFO) Maddeleri

ONEML?: Orijinal kaynakta ¢lcek maddeleri ag?kca belirtimemi?tir. Maddelerin tamam?na ve
puanlama yonergelerine eri?im icin ilgili referans makaleye (Yan?k, Batu ve Ozdemir, 2019)
ba?vurulmas? gerekmektedir.
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