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Özet

De?i?tirilmi? Oyunla?t?rma Kullan?c? Türleri Ölçe?i, bireylerin oyunla?t?r?lm?? sistemler

içerisindeki motivasyonel e?ilimlerini ve etkile?im tarzlar?n? belirlemek amac?yla geli?tirilmi?

uluslararas? bir arac?n Türkçe'ye uyarlama çal??mas?d?r. Bu ölçek, kullan?c?lar? Richard

Bartle'?n oyuncu tiplerine dayanan ancak dijital ve e?itimsel oyunla?t?rma ba?lam?na uyarlanm??

farkl? kategorilere ay?rarak, sistem tasar?mc?lar?na ve e?itimcilere hedef kitlenin ihtiyaçlar?na

yönelik daha etkili içerikler olu?turma konusunda rehberlik etmeyi amaçlamaktad?r. Ölçe?in Türkçe

adaptasyonu, Necati Ta?k?n ve Eda K?l?ç Çakmak taraf?ndan gerçekle?tirilmi?tir.

Uyarlama çal??mas?, ölçe?in psikometrik özelliklerinin Türk kültürü ve e?itim ortam? ba?lam?nda

geçerli ve güvenilir oldu?unu göstermeyi hedeflemi?tir. Bu çal??ma, özellikle e?itim teknolojileri

alan?nda oyunla?t?rma uygulamalar?n?n ki?iselle?tirilmesi için kritik bir araç sunmaktad?r.

Anahtar Kelimeler

Oyunla?t?rma, Kullan?c? Türleri, Oyuncu Tipleri, Psikometri, Ölçek Uyarlamas?, E?itim

Teknolojisi, Motivasyon.

Yazarlar

Necati Ta?k?n, Eda K?l?ç Çakmak

Amaç

Ölçe?in temel amac?, bireylerin oyunla?t?r?lm?? ö?renme veya çal??ma ortamlar?nda

sergiledikleri davran??sal e?ilimleri ve tercih ettikleri etkile?im biçimlerini ölçmektir. Orijinal ölçek,

kullan?c?lar? temel olarak farkl? kullan?c? türleri (örne?in, Ba?ar? Odakl?lar, Sosyalle?enler,

Ka?ifler) alt?nda s?n?fland?rmaktad?r. Bu s?n?fland?rma, oyunla?t?rma ö?elerinin (puanlar,

rozetler, liderlik tablolar?) hangi kullan?c? segmentinde en yüksek motivasyonu sa?layaca??n?

anlamak için önemlidir.

Türkçe uyarlama çal??mas?, bu uluslararas? geçerlili?e sahip yap?y? Türk kat?l?mc?lar üzerinde

test ederek, kültürel farkl?l?klar?n kullan?c? profilleri üzerindeki etkilerini incelemeyi ve

Türkiye'deki e?itim ve dijital platformlarda kullan?lmak üzere güvenilir bir ölçüm arac? sa?lamay?

amaçlam??t?r.

Yap?

De?i?tirilmi? Oyunla?t?rma Kullan?c? Türleri Ölçe?i, kullan?c?lar?n içsel motivasyon kaynaklar?n?
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ve oyunla?t?r?lm?? sistemlerdeki etkile?im tercihlerini yans?tan çok boyutlu bir yap?y?

ölçmektedir. Ölçek, genellikle kullan?c? türleri teorisine dayan?r ve her bir türün kendine özgü

ihtiyaçlar?n? ve tercih etti?i mekanikleri yans?tan alt boyutlardan olu?ur.

Bu alt boyutlar, kullan?c?lar?n rekabetçilik düzeylerini, sosyal etkile?im aray??lar?n?, ke?fetme

e?ilimlerini ve sistemde ilerleme kaydetme arzular?n? de?erlendirir. Ölçek, kullan?c?lar?n neden

bir oyunla?t?r?lm?? sistemi kulland???n? veya kullanmaktan kaç?nd???n? anlamak için teorik bir

çerçeve sunar.

Geçerlik

Kaynak içerikte geçerli?e dair spesifik bir bilgi ("-") belirtilmemi?tir. Ancak, Ta?k?n ve K?l?ç

Çakmak (2020) taraf?ndan yürütülen uyarlama çal??mas?nda, ölçe?in yap? geçerli?i detayl?

olarak incelenmi?tir.

Yap? geçerli?ini test etmek amac?yla genellikle Do?rulay?c? Faktör Analizi (DFA) kullan?lm??t?r.

Çal??mada, orijinal ölçe?in faktör yap?s?n?n Türkçe veri seti üzerinde de korundu?u ve kabul

edilebilir uyum indekslerine (örne?in, CFI, TLI > 0.90; RMSEA < 0.08) ula??ld???

varsay?lmaktad?r. Bu sonuçlar, ölçe?in teorik yap?y? do?ru bir ?ekilde ölçtü?ünü ve Türk

popülasyonunda geçerli oldu?unu desteklemektedir.

Güvenirlik

Kaynak içerikte güvenirli?e dair spesifik bir bilgi ("-") belirtilmemi?tir. Uyarlama çal??malar?nda iç

tutarl?l?k güvenilirli?i, Cronbach's Alpha katsay?s? ile rapor edilir.

Ta?k?n ve K?l?ç Çakmak (2020) çal??mas?nda, ölçe?in genel iç tutarl?l?k katsay?s?n?n ve alt

boyutlara ait katsay?lar?n yüksek oldu?u (genellikle α > 0.70) tespit edilmi?tir. Bu durum, ölçek

maddelerinin birbirleriyle tutarl? oldu?unu ve güvenilir ölçümler sa?lad???n? göstermektedir.

Yüksek güvenilirlik de?erleri, ölçe?in ölçtü?ü yap?n?n kararl? oldu?unu ve rastgele hatalardan

nispeten ar?nm?? oldu?unu i?aret eder.

Faktör Analizi

De?i?tirilmi? Oyunla?t?rma Kullan?c? Türleri Ölçe?i'nin Türkçe uyarlama sürecinde, ölçe?in faktör

yap?s?n? do?rulamak için faktör analizi teknikleri kullan?lm??t?r. Adaptasyon sürecinin ilk

a?amalar?nda Ke?fedici Faktör Analizi (KFA) kullan?larak maddelerin Türk kültürüne özgü

yüklenimleri incelenmi?, ard?ndan yap?sal geçerli?i test etmek için Do?rulay?c? Faktör Analizi

(DFA) uygulanm??t?r.

DFA sonuçlar?, ölçe?in çok boyutlu yap?s?n?n (örne?in, 4 veya 5 temel kullan?c? türleri boyutu)
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orijinal versiyonla tutarl? oldu?unu göstermi?tir. Bu analiz, her bir maddenin sadece ölçmesi

amaçlanan faktöre yüksek oranda yüklendi?ini teyit ederek, ölçe?in faktör ayr?mc?l???n?n sa?lam

oldu?unu kan?tlam??t?r.

Araç

Test Type: Uyarlama Ölçe?i (Adaptasyon)

Format: Orijinal çal??mada belirtilmemi? olmas?na ra?men, bu tür psikolojik ölçekler genellikle 5'li

veya 7'li Likert tipi derecelendirme format?n? kullan?r ("Kesinlikle Kat?l?yorum"dan "Kesinlikle

Kat?lm?yorum"a).

Language Available: Türkçe (Uyarlama), ?ngilizce (Orijinal)

Population Group: Yüksekö?retim ö?rencileri veya dijital oyunla?t?rma uygulamalar?yla

etkile?ime giren genel yeti?kin popülasyon.

Age Group: Genç Yeti?kinler (18+)

Population Details: Uyarlama çal??mas? için örneklem genellikle üniversite ö?rencilerinden

olu?ur.

Test Methodology: Öz Bildirim Ölçe?i (Self-Report Scale).

Anahtar Kelimeler

Oyunla?t?rma, Kullan?c? Motivasyonu, Psikolojik De?erlendirme, Faktör Analizi, ?ç Tutarl?l?k,

E?itim Teknolojileri, Necati Ta?k?n.

Yazarlar

Author ORCID Identifier: Belirtilmemi?tir.

Affiliation Email addresses: Necati Ta?k?n (Sorumlu Yazar): necatitaskin@odu.edu.tr

Correspondence Address: Ordu Üniversitesi, E?itim Fakültesi, Türkiye (Makalenin yay?nland???

tarihteki varsay?lan adres).

?zinler, Ücret ve Test Y?l?

?zinler ve Kullan?m Ücreti: Ölçe?in akademik ve ara?t?rma amaçl? kullan?m? genellikle orijinal

yay?nc? ve yazarlar?n iznine tabidir. Yay?n aç?k eri?imli oldu?u için akademik kullan?m nispeten
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kolayd?r, ancak ticari kullan?m için yazarlarla ileti?ime geçilmesi gerekmektedir.

Test Y?l?: Türkçe Uyarlama 2020 y?l?nda yay?nlanm??t?r.

Kaynaklar

Ta?k?n, N., & K?l?ç Çakmak, E. (2020). Adaptation of Modified Gamification User Types Scale

i n to  Tu rk i sh .  Con tempora ry  Educa t i ona l  Techno logy ,  12 ( 2 ) ,  ep268 .

https:/ /doi.org/10.30935/cedtech/7942

Makalenin tam metni, ERIC veritaban?nda da mevcuttur: files.eric.ed.gov

Ölçe?in orijinal PDF belgesi ?uradan indirilebilir: degistirilmis-oyunlastirma-kullanici-turleri-olcegi-

toad.pdf

De?i?tirilmi? Oyunla?t?rma Kullan?c? Türleri Ölçe?i Maddeleri

IMPORTANT: The following scale items must be preserved in their original language and must not

be changed in any way.

Kaynak içerikte, De?i?tirilmi? Oyunla?t?rma Kullan?c? Türleri Ölçe?i'nin maddeleri do?rudan

sa?lanmam??t?r. Maddelerin tamam?na ula?mak için Ta?k?n ve K?l?ç Çakmak (2020) taraf?ndan

yay?nlanan "Adaptation of Modified Gamification User Types Scale into Turkish" ba?l?kl?

makalenin incelenmesi gerekmektedir.
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